
REGULAMIN 

 
29 maja 2026 godz. 17:30 (miejsce gry podamy bliżej wydarzenia )  

Udział w grze jest bezpłatny.  

Do wygrania wejściówki na wydarzenia organizowane przez Dom Kultury Słowianin, 
vouchery oraz nagrody rzeczowe.   
  

Do gry przystąpić może maksymalnie 20 drużyn 1-5 osobowych. Lider_ka grupy musi być 
osobą pełnoletnią. Uczestnicy wyrażają zgodę na przetwarzanie danych osobowych 
na potrzeby gry oraz wyrażają zgodę na przetwarzanie wizerunku.   
  
  
Regulamin Gry Miejskiej ISEKAI QUEST  

1. Postanowienia ogólne  

• Organizator: Dom Kultury Słowianin z siedzibą przy ul. Korzeniowskiego 7 
w Szczecinie.  

• Termin i miejsce: Gra odbędzie się dnia 29.05.2026 w godzinach 17:30-20:30 na 
terenie Szczecina (Śródmieście)  

• Cel gry: Wykonanie zadań na trasie w jak najkrótszym czasie lub z największą 
liczbą punktów.  

2. Zasady uczestnictwa  

• W grze biorą udział zespoły liczące od 1 do 5 osób.  

• Przynajmniej jedna osoba w zespole musi być pełnoletnia (Lider_ka).   

• Warunkiem udziału jest rejestracja poprzez formularz zgłoszeniowy oraz 
akceptacja regulaminu.  

3. Przebieg rozgrywki  

• Start: Zbiórka o godzinie 17:00 w miejscu wyznaczonym przez Organizatora.  

• Zadania: Zespoły poruszają się między punktami kontrolnymi, rozwiązując 
zagadki i wykonując zadania manualne lub logiczne.  

• Ruch: Po mieście można poruszać się wyłącznie pieszo / komunikacją miejską / 
rowerem / hulajnogą. Korzystanie z samochodów jest zabronione.  



• Meta: Zamknięcie linii mety następuje o godzinie 20:30.  

4. Bezpieczeństwo i zasady Fair Play  

• Gra odbywa się w warunkach otwartego ruchu miejskiego. Uczestnicy są 
zobowiązani do przestrzegania przepisów ruchu drogowego.  

• Organizator nie zapewnia ubezpieczenia NW.  

• Obowiązuje zakaz niszczenia mienia publicznego, zakłócania porządku oraz 
przeszkadzania innym zespołom.  

• Spożywanie alkoholu lub środków odurzających w trakcie gry skutkuje 
natychmiastową dyskwalifikacją.  

5. Wyniki i nagrody   

O zwycięstwie decyduje czas przejścia trasy (w przypadku remisu o rozstrzygnięciu 
decydują dodatkowe punkty za wykonanie tzw; "side quest").  

• Ogłoszenie wyników odbędzie się o godzinie ok. 20:45 w miejscu 
mety. Nagrodzone zostaną dwie pierwsze drużyny.  

7. RODO i wizerunek  

• Uczestnicy wyrażają zgodę na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby 
organizacji gry.  

• Udział w grze jest równoznaczny ze zgodą na wykorzystanie wizerunku 
uczestników w materiałach promocyjnych Organizatora (zdjęcia, filmy z 
przebiegu gry).  

8. Wszelkie spory nieujęte w niniejszym regulaminie rozstrzyga Organizator.   

 


